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Uitgangspunt: WindowsXP-SP2; Windows Movie Maker 2.1
Inleiding

Video-verwerken en bewerken is een van de meest uitgebreide “klussen” die met een hedendaagse computer uitgevoerd kunnen worden. Deze computer moet daar dan wel enigszins voor zijn  uitgerust. De volgende specificaties kunnen een handreiking daartoe zijn:

· Redelijk snelle processor

· Voldoende intern geheugen

· Redelijk grote opslagcapaciteit (harde schijf); videobestanden beslaan menig MB!
· Liefst 2x een harde schijf (Bijv. een externe HD extra)

· Windows XP (SP2), Windows Vista Home Premium (Incl. Windows Movie Maker 2.1; Windows Media Player 10 of 11)

Verder is het zaak om de verschillende datastromen goed op te vangen. Verschillende data gescheiden houden en in correcte mappenstructuur opslaan is van belang.

De datastromen zijn inherent aan de verschillende fases van de videoverwerking, t.w.:

· Fase 1 of Stap 1  ( Importeren van de ruwe videodata naar de HD (bijv. harde schijf F:/) en opslaan als AVI of MPG-bestand
· Fase 2 of Stap 2  ( Bewerken van de ruwe videodata naar een Project (een complete en afgeronde video) en opslaan (bijv. op harde schijf G:/)
· Fase 3 of Stap 3 (  Het vastleggen (branden) van de video op DVD (gereed om af te spelen op TV of via Windows Media Player)
Situatie in dit voorbeeld
1. Een Sony Analoge camcorder

2. Div. filmclips van een vakantie in Portugal
3. ZOLID A/D convertor (Hi Speed DVD Maker) (zie voor handleiding de volgende link: http://www.gsci.nl/site.aspx?taal=nl&retFK=5
4. ArcSoft/ShowBiz DVD2  (Software behorende bij Zolid)
Werkzaamheden
1. Mappen in de map Mijn Video’s (in Mijn Documenten) maken t.b.v. de ruwe video-data van de camcorder

2. Mappen in Mijn Video’s maken voor de projecten (met Windows Movie Maker bewerkte filmclips) 

3. Importeren  (overbrengen) van de ruwe data op de camcorder (analoge filmclips) naar de Harde Schijf (HD)
4. Clips opslaan als AVI bestanden

5. Clips met Windows Movie Maker verwerken en opslaan als een Project (Afgeronde Video)

6. Video afspelen met Windows Media Player
Uitvoering

1 en 2. Mappen maken

· Open de map Mijn Video’s (in Mijn Documenten)

· Klik in een vrij gedeelte van de map met de rechter muisknop

· Er verschijnt een rolmenu, kies hier Nieuw(Map (klik)

· Geef deze map meteen de correcte naam, Ruwe Data
· Maak hier nog een map, en geef deze de naam Projecten
3 en 4. Importeren van ruwe data
· Sluit de camcorder via de Zolid A/D converteren aan op de computer (USB)

· Start het programma ArcSoft/ShowBiz

· Kies Video’s opnemen 

· Start de camcorder/start het afspelen van de opgenomen film
· Kies Opnemen van Apparaat 
· Kies Opslaan als……(*.avi)
· Navigeer naar Mijn Documenten/Mijn Video’s/Ruwe Data 

· Geeft het een Bestandsnaam, bijv. Vakantie 2001-Portugal
· Klik op Opslaan
· Klik op OK

· Het importeren start, zie de Informatie (tijd, enz.)

· Stop (indien nodig) eerder; Anders als alle opnamen overgebracht zijn

· Sluit het programma ArcSoft ShowBiz

· Controleer de map Ruwe Data in Mijn Video’s of de ruwe data is overgebracht 
5. Projecten maken met Windows Movie maker

· Ga naar Start, Alle programma’s, Bureau Accessoires, en open Windows Movie Maker (het kan zijn dat dit programma ergens anders geopend moet worden!)
· Volg Stap 1 Video vastleggen. Klik links bij Filmtaken op Video Importeren

· Navigeer in het venster Bestand importeren naar het bestand Vakantie 2001-Portugal (in Mijn Video’s)
· Het bestand wordt nu geïmporteerd en de clips verschijnen als Collectie in Windows Movie maker

· Ga naar Stap 2 Film bewerken. Sleep alvorens met het bewerken te beginnen de verschillende clips naar het Storyboard. 
· Speel nu naar hartenlust met de mogelijkheden bij Film bewerken, o.a. Video-effecten, Overgangen, het toevoegen van begin en eindtitels, het toevoegen van achtergrondmuziek

· Bekijk regelmatig het resultaat op de Storyboard Player rechts 

· Verander waar nodig en bepaal uiteindelijk of het resultaat zo goed is

· Ga voor het verwijderen van clipgedeeltes naar de Tijdlijn (onderaan kan geschakeld worden tussen de Tijdlijn en het Storyboard)

· Ga nu naar de Stap 3 Film afwerken
· Kies Opslaan op deze computer; Er verschijnt een Wizard Film opslaan

· Geef de film (het project) een titel, bijv. Vakantie 2001-Portugal
· Ga evt. naar Bladeren om naar de correcte map te navigeren, n.l. de map Projecten. Het pad zal er dus ong. zo uit zien:  C:\Documents and Settings\van den Berg\Mijn Documenten\Mijn Video’s\Projecten
· Is dat correct, klik dan op Volgende

· Het volgende venster laat verschillende instellingen zien, welke meestal al goed staan. Verder is hier ook te zien of er genoeg ruimte op de HD aanwezig is. Klik hier op Volgende

· De film wordt nu opgeslagen. De Bestemming is hier nogmaals te controleren

· Als dat klaar is, klik dan op Voltooien

· De film zal nu afgespeeld worden op de standaard media speler op de computer (dat is in de regel de Windows Media Player)

· Is dat niet het geval ga dan naar de Windows Media Player (via Start(Alle Programma’s)

· Ga hier naar Bestand (indien niet op de werkbalk aanwezig, kies dan via een rechter muisklik op de zwarte bovenbalk voor de Klassieke menu’s)

· Klik op Openen

· Navigeer naar Mijn Video’s en Projecten klik op Vakantie 2001-Portugal
· De film zal nu afspelen en kan met een vol scherm (F11) bekeken worden
· Hierna kan beoordeeld worden of de film geschikt is om op een DVD te branden

Succes!

Nog vragen hierover? Mail naar cjbonline@quicknet.nl
