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Uitgangspunt: Digitale videocamera (DV); WindowsXP 

Referenties:

· Pinacle Studio vs 9  manual

· Digital Video




(Consumentenbond)

· Handbook Pinacle Studio 9


Addo Stuur

· http://www.nonlineair.nl/
Inhoud:
· Inleiding

· Opslag op videocamera tijdens opname

· Opslag op computer (lees harde schijf), om te bewerken

· Opslag op media om te bewaren

· Organisatie opslag op harde schijf (organigram)

· Bestandsformaten

· Opnemen (video-overdracht)

· Video afspelen en mediaspelers

· Software Update (Windows, Pinacle, etc.)
Inleiding
Dit verhaal gaat niet over het verwerken van de video. Daar is genoeg over geschreven in handboeken van Addo Stuur, enz. Ook de handleidingen bij video-verwerkingssoftware als Pinacle Studio voorzien hierin.

Hier gaat het zuiver over de videodatastromen, zeg maar de afgelegde weg van de allereerste opname tot de uiteindelijke film in de huisbioscoop. Daarbij is het bestand en het z.g. bestandsformaat een belangrijk onderdeel.

Was bij dataopslag van Tekst-, Fotobestanden, enz. enige organisatie en correct beheer van mappen en bestanden al wenselijk, vanwege de omvang en de diversiteit van de bestanden, is bij het verwerken van het dataverkeer van videodata (videobestanden) een strakke organisatie van het grootste belang. 
Eerst nog even dit. Voor het begrip, het gehele filmtraject kan als volgt worden ingedeeld:

1. Opnemen (ook importeren van camera naar harde schijf)

2. Bewerken (het maken van filmprojecten met bijv. Pinacle Studio)
3. Film maken (het samenstellen van voltooide projecten op daarvoor geschikte media)

(Zie ook de tabel hierna).

De volgende vragen spelen hierbij een rol:

· Waar wordt de opgenomen (z.g. ruwe) videodata opgeslagen bij het importeren (opnemen) naar de harde schijf? En hoe zien de bestanden eruit?

· Waar wordt de videodata opgeslagen die bewerkt is als project (bijv. met Pinacle Studio) opgeslagen, en hoe zien de bestanden er uit?

· Waar worden de voltooide projecten als film opgeslagen?
Met de volgende onderwerpen zal geprobeerd worden hierop antwoorden te geven.
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NB.:
In dit voorbeeld is uitgegaan van een alternatieve harde schijf met de partities D en E. F zou een externe harde schijf kunnen zijn.
Opslag op videocamera tijdens opname
Afhankelijk van het type en de mogelijkheden van de videocamera, bestaan hiervoor verschillende opslagmedia. Zo is er nog de oude analoge 8mm, VHS, etc. en de nieuwere DV en Digital8. Een moderne en uitstekende variant is mini-dv. 
Normaal is de standaardlocatie C:\Mijn Documenten\Pinacle Studio\Captured Video (Opgenomen video)
Gezien de omvang, is het meestal voordelig om hiervoor een 2e harde schijf ter beschikking te hebben. In het voorbeeld hierboven wordt het dan de schijf met partitie F (kortweg schijf F).

We gaan hierbij vanuit, dat de originele schijf bestaat uit de partities C (Windows) en D (bijv. BackUp)

Opslag op computer om te bewerken

Om de video te bewerken met specifieke software als Pinacle Studio of Windows Movie Maker, is opslag op de harde schijf noodzakelijk.
Het bestandsformaat is dan een specifiek formaat, in dit geval een z.g. studio-bestand (*.stu).
De locatie hiervoor is dan de 2e partitie van de extra harde schijf, t.w. schijf G

Opslag op media om te bewaren
Het is goed mogelijk om de bewerkte video als een compleet project (of meerdere), ook wel films genoemd, te bewaren op DVD. Het is dan wel zaak om een goede kwaliteit DVD aan te schaffen. Een heel goed alternatief is de externe harde schijf. De bestanden kunnen bijv. als mpeg- of avi-bestand worden opgeslagen. Als de camera uitgerust is met een video-ingang (DV-IN), dan is een heel goede optie de film op te slaan op band.
Een bijzondere opslag is de film als image op te slaan op de harde schijf (liefst een externe). Naderhand kunnen hiervan als er nodig is DVD’s worden gebrand. Pinacle Studio voorziet in deze mogelijkheid.

Organisatie opslag op harde schijf (zie organigrammen)
Bij videoverwerking met de computer is er nogal wat dataverkeer en opslag. Het is dan ook aan te bevelen een goede organisatie op te zetten om alles in goede banen te leiden gedurende dit proces.

E.e.a. zal zeer ten goede komen bij het snel terugvinden van de video-gegevens en bij het opslaan ervan. Verder is de computersnelheid eveneens gebaat met een correcte opslagorganisatie.
Te onderscheiden vallen 2 data stromen, t.w. die van:

· Onbewerkte (ruwe) video

· Bewerkte video
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Bestandsformaten
MPEG, MPEG1, MPEG2, MPEG4, AVI, REAL VIDEO, WINDOWS MEDIA 
Opnemen (video-overdracht)
Onder opnemen wordt verstaan de overdracht van videodata van camera naar computer (harde schijf). Hierbij wordt meestal gebruik meemaakt van de Firewire, een snelle verbinding via een speciale kabel en een Firewire-aansluiting op beide hardware. 
Mediaspelers
Opgeslagen films (projecten) kunnen worden afgespeeld op de computer met mediaspelers als:

· Windows Media Player

· Real Video Player 


(Try- of freeware)

Veel succes!

En mail gerust indien vragen, enz.

Mail to: cjbonline@quicknet.nl
Harde schijf
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