I n t r o d u c t i e
I n t e r n e t c a f é 
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Ik wil mij even aan u voorstellen.

Mijn naam is Kees Bakker en ik ben uw Internetcafe-vrijwilliger.

Het Internetcafe is er voor u………,

doch niets moet, veel mag!!! 
En als u wil, dan zal ik u daar wat bij begeleiden vanaf heden.

En......al ziet zo'n scherm er soms vreemd uit, en lijkt het soms wel of "dat ding stuk is", er kan in de regel niets ergs mee gebeuren.

In principe ben ik (voorlopig) elke woensdagmorgen vanaf 10:00 uur tot 12:00 beschikbaar, om u wat wegwijs te laten worden op de computer. 

De onderdelen en namen
De eerste kennismaking met de huiscomputer.

(ook wel PC genoemd, van personal -van peroonlijke- computer)

De computer is net zoals een stofzuiger of een

fietspomp, een dood en dom ding.

Het "ding" doet niets uit zich zelf, we moeten het zelf in werking stellen.

En dat is natuurlijk de bedoeling ook.

Al zijn er op een computer wel veel meer mogelijkheden (knopjes) dan op een stofzuiger.

De computer geeft de mens de kans om veel van deze mogelijkheden te benutten.

Goed voor het gebruik van de hersenen (lijkt op puzzelen of borduren) en vergroot de kennis- en de communicatie-mogelijkheden. 

De bedoeling is zoveel mogelijk gewone en makkelijk te onthouden taal te gebruiken in deze uitleg.

Soms kan het niet anders, maar dan zal een vergelijking gemaakt worden met een bekend iets.

Stel gerust uw vragen en maak uw opmerkingen!!!

Nogmaals: Het internetcafe en ..........

de vrijwilliger zijn er voor u.

U i t l e g 

1.
Onderdelen:


a.
Computerkast 
(met daarin het hart)


b.
Beeldscherm 
(TV)


c.
Toetsenbord 
(typemachine)


d.
Muis


(afstandbediening)


e.
Printer


(kleine drukkerij)


f.
Luidsprekers
(geluiden)
2.
Wat kan ik met een computer doen?


a.
Brief typen of kaartjes maken


b.
Spelletjes spelen


c.
Tekenen en Rekenen


d.
Naslagwerken bekijken


e.
Berichtjes sturen en ontvangen 



(e-mailen)


f.
Gegevens opvragen en bekijken 



(Internet)

Noot:
Maar dat kan u door eerst spelletjes te spelen, of zo maar wat te klikken, ervaring 
opdoen in het bedienen van de muis, enz.

3.
Wegwijs in WINDOWS (vensters)


Wat zie ik op het scherm?


a.
Bureaublad


b.
Wat kom ik tegen op het bureau?




(plaatjes, ook wel pictogrammen genoemd)


c.
Wat betekenen die plaatjes en wat 




kan ik er mee doen?


d.
De start en programma’s knop (Start Menu)

e.
De taakbalk met plaatjes en klok 

4.
Wegwijs in WINDOWS (vensters)
Met de muis werken (leert u bijv. goed 
door te gaan patiencen!!!)


a.
Met de muis "klikken"


b.
De muisaanwijzer (handje of pijltje)


c.
De computer is aan het werk 





(zandlopertje)


d.
Een venster openen door links 1 keer 



te klikken (indrukken) bij een handje


e.
Een venster sluiten door met de pijl op 



het kruisje in het venster te gaan 




klikken (rechtsboven)


f.
Een venster bewaren door met de pijl 



op het minteken te klikken



(het venster wordt op de taakbalk 




bewaard!) 
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g.
Een venster kleiner maken door te 




klikken op het vierkantje


h.
Waarom wordt een venster geopend?



Dat kan zijn om een spelletje te 





spelen of om een briefje te gaan typen



Dat is bijv. afhankelijk op welk plaatje 



op het bureaublad u klikt


i
Bijvoorbeeld:
Patience

(laten we er eens wat mee gaan spelen)

Ja en nu is het al weer (gaap) tijd om te stoppen, want zo’n eerste keer is best vermoeiend!
.


.........ligt al te slapen, (hij snap zeker alles al!) dus stoppen wij er ook maar gauw mee.

Bedankt voor uw aandacht, en tot de 
volgende keer!!
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